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Apstrakt: Dobrobit informacionih tehnologija i medija je visestruka. Mediji se odlikuju infomacionim,
obrazovnim, zabavnim i drugim karakteristikama. Rasprostranjenost i dostupnost medija je
karakteristika savremenog doba. Djeca provode veliki dio slobodnog vremena ispred ekrana uceci,
igrajuci igrice, te gledajuci crtane filmove. Cinjenica je da su u crtanim filmovima prisutni nasilni
sadrzaji. Junaci crtanih filmova ulaze u medusobne borbe, koriste oruzje, ulaze u verbalne sukobe itd.
Djeca u realnom svijetu oponasaju takve postupke i poistovjecuju se sa omiljenim crtanim likovama.
Neophodno je postaviti pitanje koliko su djeca u mogucnosti da razlikuju realnost i fikciju i na koji
nacin tumace postupke crtanih likova. Takode, svakodnevnom izlozenoS¢éu nasilnim sadrzajima
povecava se tolerancija prema nasilju kod djece. Gledajuci sa Sireg aspekta, izloZenost medijima i
crtanim filmovima utice na cjelokupan djecji razvoj. Cilj ovog rada jeste da ukaZemo na povezanost
crtanih filmova i agresivnog ponasanja djece, te na koji nacin crtani filmovi uticu na djecje
ponasanje.
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Uvod

Razvoj savremenih tehnologija doprinio je dostupnosti istih svakoj osobi i djetetu na bilo
kojem mijestu i u bilo koje vrijeme. Smatra se da upotreba ekrana i izloZenost razli¢itim nasilnim
sadrzajima kod djece uti¢e na povecanje tolerancije na nasilje i nedostatak empatije. Ukoliko dijete
koristi savremene tehnologije u neogranicenim koli¢inama dolazi do takvog razvoja u kojem se razvoj
mozga privikava na nasilne akcije koje su okarakterisane velikom brzinom i tempom, Sto direktno
uti¢e na razvoj djecjeg agresivnog ponasanja, nasilja i kriminala (Anderson, Berkowitz, Donnerstein,
Huesmann, Johnson, Linz i sar, 2003).

Autori Ferreira, Prucha, Souto, Peixoto Lima, Morna, Pinto (2020) navode da prekomjerna
upotreba savremenih tehnologija kod djece dobi od dvije godine moze dovesti do teSkoca
samoregulacije, a kasnije u Skolskoj dobi i teSkoc¢a u ponaSanju, izolacije i agresivnog ponasanja. Djeci
predskolske dobi najinteresantniji su sadrzaji poput crtanih filmova. Crtani filmovi koji su namijenjeni
djeci prepuni su agresivnih i nasilnih sadrzaja (Kanizaj i Ciboci, 2011). Autorka Blazevi¢ (2012)
navodi da se djeca predskolske dobi Zele identifikovati sa svojim omiljenim junacija iz crtanih filmova
za koje smatraju da su zanimljivi i slicni njima. Gledano sa aspekta teorija socijalnog ucéenja
neminovan je negativan uticaj savremenih tehnologija, crtanih filmova i agresivnih sadrzaja na razvoj
agresivnog ponasanja kod djece zbog samog posmatranja nasilnih sadrzaja i identifikacije sa
omiljenim crtanim junacima.
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Masovni mediji i crtani film

Digitalno doba stvorilo je digitalno okruzenje u kojem su infomacije svima dostupne, uti¢e na
informisanost svakog pojedinca, medusobno je priblizilo cjelokupnu svjetsku populaciju, te se danas
kaze da svaka osoba ima ,,svijet na dlanu“. Sa jedne strane imamo u svakom trenutku pametni telefon
u rukama, $to nam omogucava dolazak do informacija u svakom trenutku. Sa druge strane, digitalno
doba sa sobom donosi i niz drustvenih devijacija, poput sajber nasilja, pa sve do krajnje izopacenih i
devijantnih pojava koje su postale dostupne zahvaljujuéi razvoju digitalnog okruzenja (Kevi¢-Zrnic,
Stankovi¢-Jankovié, Jenji¢, 2022).

S obzirom na to da zivimo u vremenu intenzivnog razvoja masovnih medija mozemo rec¢i da
su i djeca i odrasli svakodnevno okruzeni medijima. Gotovo svako dijete je u odredenoj mjeri
svakodnevno izlozeno uticaju medija, posebno digitalnih medija, u okviru digitalnog prostora koji ga
okruzuje. Dejstvu elektronskih medija djeca su izlozena od prvih godina Zivota, a kako djeca
sazrijevaju i uticaj medija je sve veci. Internet, televizija i pametni telefoni okruzuju u svakom
prostoru i u svako vrijeme djecu. Djeca su elektronskim medijima okruzena u ku¢i, kafi¢ima, skoli,
parku, u automobilu, na autobuskim stanicama, aerodromima, a navikavanje na elektronske medije
tece brzo i neprimijetno i za dijete i za okruzenje (Peri¢, 2017).

Neophodno je ukazati na uticaj tehnologija na danasnje generacije. Pored izloZenosti
socijalnom i ideoloSkom iskustvu, na identitet generacije utice i muzika koja se slusa, odjeca koja se
nosi, nivo obrazovanja koji je dostupan, kao i razvoj tehnologija. Milenijumska generacija (rodeni
izmedu 1995. 1 2010. godine) i generacija Alfa (rodeni nakon 2010. godine) gotovo da ne poznaju
svijet bez pametnih tehnologija. Od samog rodenja okruzeni su telefonima, tabletima, laptopovima,
televizijom, a virtuelni svijet im je gotovo jednako vazan kao i realni svijet (Custovi¢, Osmi¢, Spahié,
2022).

Nasa realnost je sve tuznija, sve viSe djece provodi vrijeme pored malih i velikih ekrana,
umjesto da vrijeme provodi vani, na svjezem zraku, igraju¢i fudbal ili se bave¢i nekim drugim
aktivnostima. Sadrzaji na ekranima kojim su okruZena djeca nisu u potpunosti prilagodjeni njihovoj
dobi, iako je naznaceno isto u uglovima ekrana. Dijete gledajuci odredene sadrzaje ne shvata razliku
izmedu realnosti i digitalnog svijeta, nego akcenat stavlja na glavne dogadaje tokom gledanja sadrzaja
(Mediji za djecu kao promoter stila zivota, vidi u Ili¢, 2018, str. 250).

Uticaj televizije na djecu je dvojak. S jedne strane, televizija moze biti izvor korisnih
informacija, moze imati obrazovni karakter, moze biti izvor zabave, ,,prozor u svijet” koji razlicite
informacije prenosi velikom brzinom. S druge strane, djeca se putem televizije prvi put mogu susresti
sa nasiljem, razli¢itim oblicima devijantnog ponasanja, te sa informacijama kojima nisu dorasli ili koje
nisu razumjeli. Televizija je djeci veoma privlacna, jer im omogucava pristup zabavnim sadrzajima i
omogucéava im indirektno ucestvovanje u dogadajima iz svijeta sporta, turizma, muzike, te im
priblizava zivote i svijet koji ih zanima (Barjaktarovi¢, 2022).

Crtani film predstavlja film koji je nastao snimanjem crteza koji su nacrtani ljudskom rukom
ili na racunaru. Takode, predstavlja filmski rod koji je nastao postupkom animacije. Rije¢ animacija
potic¢e od latinske rijeCi anima, $to znac¢i dusa. Stvaralac crtanog film — animator je taj koji ozivljava
crtez i koji likovima daje dusu i ozivljava radnju crtanog filma (Dancevi¢, 2012), vidi u Plantak, 2021,
str. 7). Pored samih sli¢ica u pokretu, crtani film obogacen je i drugim elementima iz umjetnosti poput
likovne umjetnosti, muzike, knjizevnosti, pojavljuju se i elementi stripa, a animirani film mozemo
povezati i sa lutkarstvom (Pintari¢, 2017).

Pojava prvih animiranih filmova imala je znacajan uticaj na kulturni razvoj ¢ovjeka i njegov
stil zivota. U svijetu animiranog filma jedno od znac¢ajnih imena je zasigurno Volt Dizni koji je imao i
veliki uticaj i na druge autore i van prostora Sjedinjenih Americkih Drzava. Njegovo stvaralastvo
obogatilo je zauvijek crtani film, a njegovi filmovi gledaju se i danas (Hvizdak, 2022).

Peterli¢ (2000) smatra da je osnovno obiljezje crtanog filma crtez. CrteZ moze, ali i ne mora
biti slikarski vrijedan, jer se naglasak stavlja na funkciju postupka animacije, a ne na umjetnicku
vrijednost. Postoji nekoliko vrsta crtanog filma:

1. Lutkarski animirani film je vrsta animiranog filma u kojoj se lutke, modeli i makete animiraju
snimanjem pokreta sli¢icu po sli¢icu. Ova tehnika se naziva jos i stop animacija.

2. Kolazna animacija koja je jedna od najrasprostranjenih, dobila je ime po slikarskoj tehnici u
kojoj se razliciti materijali nanose na podlogu.
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3. Racunarska animacija je animacija koja se digitalno kreira na racunaru uz razne tehnike i
mogucénosti upravljanja efektima. Modeli se kreiraju na racunaru, boje se i animiraju u
virtuelnom svijetu.

Crtani filmovi su dostupni djeci u danasnje vrijeme na svakom mjestu i u svako vrijeme,
putem televizije, racunara i telefona. Uticu na djetetov razvoj i privlace veliku paznju djece. Crtani
filmovi nude sadrzaje sa brzom izmjenom slika, boja i zvukova §to lako privla¢i paznju najmladih
korisnika tehnologije (Plantak, 2021).

Socijalno-emocionalni razvoj i ponasanje djece

Socio-emocionalni razvoj djece predstavlja jedan od klju¢nih razvojnih zadataka. Predstavlja
uspjeSno prepoznavanje i nosenje sa vlastitim i tudim emocijama u socijalnom kontekstu. Socio-
emocionalni razvoj se odvija putem socio-emocionalnog ucenja koje zapoc€inje od najranijih dana
djetetovog zivota i traje do odrasle dobi. Ovaj aspekat razvoja odvija se razli¢itim intenizitetom putem
razlic¢itih faza razvoja (Weisberg, Durlak, Domitrovich i Gullota, 2015, vidi u Vranjican, Prijatelj,
Kuculo, 2019, str. 320).

Zajedno sa kognitivnim razvojem socio-emocionalni razvoj kod djece je polje razvoja koje je
najbitnije za razumijevanje specifi¢nosti brojnih pitanja koja su povezana sa ponaSanjem i ukupnim
funkcionisanjem djeteta. Socio-emocionalne i kognitivne razlike i specificnosti u ranom periodu
razvoja u odnosu na odrasle osobe su presudne za sve karakteristike kojima se ponasanje djece bitno
razlikuje od ponasanja odraslih osoba. Karakteristike socio-emocionalnog razvoja djece se najviSe
odrazavaju u aspektima ponasanja, reagovanja, opazanja i dozivljavanja, a naroCito u domenu
samopoimanja, samosvijesti, svijesti o sebi i slici o sebi kod djece (Rosi¢, 2009).

Smatra se da je emocionalni razvoj djeteta jedan od najvaznijih procesa u razvoju licnosti i
predstavlja skup medusobnih uticaja nasljedenih naina reagovanja na emocionalne situacije, te
procesa socijalizacije koji se odvijaju u porodici i okolini u kojoj dijete zivi. Proces socijalizacije
emocija se odvija na nekoliko nacina. Prvo, dijete na osnovu posmatranja i oponasanja osoba iz svoje
okoline uci koje situacije, pojave i predmeti izazivaju pojedine emocije poput straha i radosti, a koje
ne izazivaju. Drugo, socijalna sredina daje modele za oponaSanje nacina i intenziteta emocionalnog
izrazavanja, poput mimike, govora, pokreta i samog intenziteta u saopStavanju drugima. Saopstavanje
1 pokazivanje emocija drugima predstavlja poziv za ucestvovanje u emocionalnom dozivljaju, sto se
temelji na uzajamnosti. I treCe, potrebno je raditi na samoregulaciji, odnosno kontroli emocija.
Socijalna sredina namjerno vaspitava dijete, uti¢e na njega da prikrije odredene emocije, da im smanji
intenzitet, odnosno da ih izrazava na drustveno prihvatljiv nacin (Starc, Cudina-Obradovi¢, Plesa,
Profaca, Letica, 2004).

U procesu socijalizacije neizostavan je faktor druStvo koje oblikuje djetetova uvjerenja,
ocekivanja i ponaSanja. Stoga, djeCiji emocionalni razvoj je pod uticajem faktora kao S$to su
privrZzenost majci, toplina, podr§ka i nadzor roditelja, razgovor o emocijama, zatim interakcije sa
vr$njacima i odnos djeteta sa okolinom i situacijama izvan porodice. Socijalizacija emocija odvija se
putem pravila koje postavlja okolina i zato je od izuzetne vaznosti naCin komunikacije djeteta i
okoline, razmjena informacija, te emocionalna stanja koja su prikazana djetetu (Braja-Zganec, 2003,
vidi u Sisko, 2020, str. 14-15).

Agresivno ponasanje kod djece

Kako odrediti koje je ponasanje poZzeljno i prihvatiljivo u odnosu na nepozeljno i
neprihvatljivo ponasanje zavisi od mnogo faktora. Djeca koja imaju teSkoce u socijalizaciji mogu
razviti razliite oblike neprihvatljivog ponaSanja, ali i agresivnog ponasanja. Ponasanja kao $to su
guranje, udaranje, vristanje, povucenost i neposlusnost predstavljaju prepreku u razvoju socijalne
kompetencije i razvoju socijalnih mreza. U ranim godinama Zivota takva ponaSanja su tipicna.
Medutim, ocekuje se da ¢e takva ponasSanja nestati usljed razvoja govorno-jezickih, socijalno-
emocionalnih i vjeStina rjeSavanja problema (Macanovié¢, 2020).

Jedna Siroka, ali ne i rigidna podjela poremecaja u ponasanju dijeli iste na eksternalizovane i
internalizovane. Ove dvije grupe poremecaja ne mozemo strogo podijeliti, jer su oni i medusobno
povezani. Eksternalizovani poremecaji u ponasanju predstavljaju nedovoljno kontrolisana ponasanja
poput hiperaktivnog poremecaja, agresivnosti i antisocijalnog ponasanja. Intrenalizovani poremecaji,
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sa druge strane, predstavljaju pretjerano kontrolisana ponasanja, poput depresivnosti, anksioznosti,
sramezljivosti itd. (Davison, Neal, 2002).

Poremecaje u ponasanju predskolske djece moguce je podijeliti u tri grupe:

1. Poremecaji u socijalnom razvoju: prkos, nametljivost, agresivnost, lijenost, laz,
povucenost;

2. Poremecaji u emocionalnom razvoju: placljivost, plasljivost, strah, depresija, ljutnja;

3. Poremecaji navika koji se manifestuju na fizickom planu: poremecaji eliminacije,
spavanja, prehrane, govora, motorike, stereotipne radnje i neobi¢na ponasanja (Koller-
Trbovié, Zizak, Basi¢, 2001, vidi u Macanovié¢, 2020, str. 50).

Agresivno ponasanje mladih postaje sve veci drustveni problem i stoga zaokuplja sve vecu
paznju struénih radnika koji se bave tom problematikom, ali i nau¢nih radnika koji Zele otkriti uzroke
odgovorne za nastanak agresivnog ponaSanja. Pojam agresivnog ponaSanja i agresivnost tesko je
definisati. Mnogobrojne su definicije kojima se tezi objasniti ovaj fenomen ljudskog ponaSanja. Rijec
agresija dolazi od latinske rije¢i aggredi, Sto znaci pristupiti nekome ili navaliti (Anticevi¢, Protic,
Pranji¢, 2021). Agresivno ponasanje mozemo definisati i kao ponaSanje koje je izvedeno sa namjerom
da se drugom nanese nepravda na fizicki ili emocionalni nac¢in. Predstavlja emocionalno stanje koje
ima svako od nas, a svako od nas se drugacije nosi sa tim i na drugaciji na¢in ga percipira. Od
najranije dobi djeca izraZzavaju ovakvo ponasanje ne dobiju li nesto §to zele. Ali, neophodno je navesti
da svako dijete ima vlastite unutrasnje faktore, emocije, navike, ponasanja i okolinu koja ga okruzuje i
predstavlja individuu sa sebe (Vasta, Haith, Miller, 1998).

Djeca mogu izrazavati agresivno ponaSanje zato $to im ne$to nedostaje, kao $to je neko
socijalno umijece. Ukoliko djeca ne znaju izraziti svoje potrebe, posluzice se agresijom kako bi dosla
do svog cilja. Sa druge strane, djeca izrazavaju agresivno ponasanje jer se ne znaju nositi sa visokim
koli¢inama bijesa i takvu djecu je neophodno nauciti da kontroliSu svoje agresivne porive (Katz,
McMlellan, 2005, vidi u Macanovi¢, 2020, str. 53).

Postoje osobine porodice i djeteta koji mogu dovesti do razvoja nasilnog ponasanja.
Nedostatak topline i paznje u porodici, nedovoljan nadzor i briga roditelja, svjedo¢enje nasilnickom
ponasanju u porodici plodno su tlo za razvoj ovakvog ponasanja i kod djeteta. Osobine djece poput
inpulsivnosti, zivosti, nestrpljivosti i viska energije, kao i traumatizovana djeca podloznija su
nasilni¢kom ponaSanju. Nedostatak osjecaja prihvaéenosti i bliskotsti, kao i nedostatak medusobne
povezanosti izmedu vaspitaa i djeteta predstavljaju plodno tlo za razvoj nasilnickog ponasanja
(Miljkovi¢, Rijavec, 2002, vidi u Macanovi¢, 2020, str. 51).

Neophodno je djeci agresivnog ponasanja pomo¢i da promijene vlastito ponaSanje i stav
prema svojoj okolini, te naglasiti da ovakvo ponaSanje nije dopuSteno i da se ne toleriSe. Takode,
neophodno je posStovanje pravila ponaSanja u druStvu i naglasavanje situacija u kojima dijete poStuje
pravila ponasanja (Bouillet, 2007).

Crtani filmovi i agresivno ponasanje djece

Masovni mediji poput televizije danas su smjeSteni u svakom porodi¢nom domu. Stoga,
nezaobilazno uti¢u na fizicki i psihicki razvoj djece, te na njihovo ponasanje. Djeca u dobi od tri ili
Cetiri godine su sposobna posmatrati postupke odraslih iz svoje okoline i oponasati ih. Isto tako, djeca
su sposobna posmatrati i postupke junaka svojih omiljenih crtanih filmova i oponasati ih. Neophodno
je, takode, naglastiti da uticaj televizije ne treba posmatrati samo kao dobar ili los. Televizija moze
imati i pozitivne i negativne strane u zavisonosti od na¢ina gledanja, sa kim se gleda i koliko
(Marincel, 2013).

U danasnje vrijeme smo svjedoci mnogim krizama savremenih porodica, prezaposlenosti
roditelja, ali i nezaposlenosti koja dovodi do depresija, letargije, straha od prezivljavanja itd. Navedeni
razlozi mogu dovesti do nekvalitetno provedenog vremena sa djecom, pa tako televizija ,,priskace” u
pomo¢ i koristi se kao ,,dadilja“. A, time se skracuje put djeteta do zavisnika od televizijskih sadrzaja
koji ga smiruje kada place ili kada roditelji nemaju vremena da mu se posvete zbog nedostatka
vlastitiog vremena ili nemoc¢i da usklade svoje obaveze (Mlinarevi¢, 2004).

Smatra se da djeca starija od dvije godine Zivota ne bi trebala provoditi vise od dva sata
dnevno ispred ekrana, dok djeca mlada od dvije godine ne treba da provode vrijeme ispred malih
ekrana, jer prve dvije godine Zivota djeteta predstavljaju kritican period razvoja mozga. U ovom
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periodu djeca treba da istrazuju sebe i okolinu oko sebe, da se igraju, stupaju u socijalne interakcije,
Sto ¢e im gledanjem televizijskih i drugih ekrana biti uskra¢eno. Bez obzira na Stetne uticaje ekrana na
razvoj i ponasanja djece, svjedoci smo da djeca ponekada provode i vise od Cetiri sata ispred ekrana i
svoje slobodno vrijeme provode upravo na ovaj na¢in (Marincel, 2013).

S obzirom na to da je kljucni dio rada posvecen crtanom filmu i televiziji i njihovom uticaju
na ponasanje djece, neophodno je spomenuti i istrazivanja Alberta Bandure i ucenje po modelu,
odnosno ucenje ugledavanjem na uzor. U Bandurinom istrazivanju predskolska djeca su posmatrala
kratak film u kojem je prikazano agresivno ponasanja prema jednoj lutki popraceno verbalnim
izjavama poput ,,Pravo u nos*. Djeca su bila rasporedena u tri grupe i u svakoj grupi se film zavr$avao
na drugaciji naCin. U prvoj, agresija je potkrepljena verbalnom pohvalom, u drugoj junak dobija
grdnju zbog svog ponasSanja, a u tre¢oj verziji odrasla osoba se ponasa indiferentno prema agresiji.
Rezultati istrazivanja su pokazali da su djeca koja su posmatrala prvu i tre¢u verziju filma ispoljavala
viSe agresije od djece koja su posmatrala drugu verziju filma. Oc€igledno je da djeca mogu da imitiraju
ponasanje uzora iako ga gledaju kratko vrijeme, ali to zavisi i od karakteristika posmatraca i od
posljedica ponasanja, odnosno, da li ée to ponasanje biti nagradeno ili neée (Ziropada, Mio¢inovié,
2012).

Nasilni sadrzaji ne samo da se pojavljuju u filmskim Zandrovima namjenim za starije grupe,
ve¢ se prikazuju i u crtanim filmovima. Takvi sadrzaji su prikazani najcesce putem humoristickih
sadrzaja, okolina je sve viSe imuna na nasilne sadrzaje, pa stoga i ne misle o postojanju moguce
opasnosti po ponaSanje djece. U mnogim crtanim filmovima nasilni sadrzaj je prikazan na
humoristi¢an nacin, poput Tom i DZerija, Popaja, Ptice trkacice itd. (Ciboci, 2018, vidi u Majneric,
2022, str. 4).

Pet decenija istrazivanja efekata izloZenosti televiziji i crtanim filmovima sa nasilnim
sadrzajima iznjedrilo je skup istrazivackih rezultata prema kojima je poznato da cak i kratko izlaganje
nasilnim televizijskim sadrzajima izaziva znaCajno povecanje agresivnog ponasanja, te da ponovljeno
izlaganje djece medijskom nasilju povecava njihovo agresivno ponasanje. Stoga je vazno naglastiti da
je medijsko nasilje faktor rizika koji moze dovesti do agresivnog ponasanja kod djece (Bushman,
Huesmann, 2001, Huesmann, Anderson, Berkowitz, Donnerstein, Johanson, Linz, Malamuth,
Wartella, 2000, vidi u Anderson, Bushman, 2001, str. 354).

U crtanim filmovima nakon prikazanog nasilnog sadrzaja ne mozemo dobiti pouku o istom.
Odnosno, u crtanim filmovima se ne pokazuje kakve posljedice ostavlja nasilni sadrzaj, $to ih Cini jo$
viSe opasnijim za najmlade gledaoce. Djeca zbog nedostatka zivotnog iskustva i nemoguénosti
samostalnog zaklju¢ivanja o uzro¢no-posljedicnim vezama, takode, nemaju sposobnosti da takvo
ponasanje percipiraju kao dobro ili loSe. Naposlijetku, djeca takvo ponasanje mogu da percipiraju kao
smijesno ili zabavno (Majneri¢, 2022).

Kada govorimo o animiranim filmovima, nezabilazni su animirani filmovi svjetske kompanije
Dizni. U Diznijevim crtanim filmovima prikazane su princeze kao uzori ljepote, a nerijetko se radi o
borbama dobrog protiv zla koje je popraceno razliitim sukobima. Zlim likovima je cilj postati
vladarima svijeta i na tom putu unistavaju svakog ko im Zeli stati na put. Sa druge strane, uvijek je tu
neki dobri lik koji zle likove zeli sprijeciti u tome. Na tom putu dosta je nasilnog sadrzaja, a niti jedan
problem ne mogu rijesiti razgovorom. Borbe su jedini nacin rjeSavanja sukoba, a krajnji rezultat je
smrt zlikoveca. Na osnovu ovakvih situacija djeca sticu utisak da je jedini moguci i ispravni nacin
rjeSavanja sukoba i da je to jedini na¢in dolaska do cilja. Na osnovu ovoga, u realnom svijetu djeca ¢e
pomisliti da je u redu udariti prijatelja ukoliko ga on ne poslusa ili mu ne da svoju igracku da se igra sa
njom (Bolont, 2017).

Brojni su crtani filmovi prepuni nasilnog sadrzaja. Nindza kornjac¢a Leonardo udara i uniStava
zlog Kranga. U crtanom filmu Tom i DZeri istomeni junaci se stalno tuku, jure iz Zelje za osvetom i
naplatom dugova. Kojot i Ptica trkacica se, takode, tuku. U crtanim filmovima nerijetko se mozemo
sustersti sa bacanjem klavira na glavu, stavljanjem eksploziva u ruku ili usta drugog lika, pucanjem iz
puske itd. Odnosno, na svakom koraku mozemo susresti slike sa porukom nasilja (NDFAuthors,
2014).

Davne 1997. godine jedna od epizoda Teletabisa — Lav i medvjed bila je zabranjena za
emitovanje. Roditelji su se tada zalili da sadrZaj nije primjeren djeci od jedne do Cetiri godine zivota
zbog neprimjerene pozadinske muzike, uznemirijuc¢eg dijaloga izmedu lava i misa, kao i neprimjereno
stilizovanih zivotinja (Index.hr, 2024).
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Crtani filmovi poput “Bakugan”, “Dragonbol”, ‘“Pink Panter”, “Ben 10” i drugi imaju
elemente nasilnog ponasanja. U ovim crtanim filmovima prikazane su poruke da najjaci uvijek
pobjeduju i da je ovaj svijet opasan i loS. Nasilne scene koje gledaju u crtanim filmovima, djeca ce
pokusavati oponasati, a kod neke djece se mogu pojaviti strah ili noéne more u kojima su Zrtve nasilja,
a sa druge strane, djeca mogu poceti tolerisati nasilje u bilo kojem obliku (Roditelji.hr, 2013).

Epizode crtanog filma za djecu Spuzva Bob Skockani zabranjene su u vise od 120 zemalja.
Neke epizode su zabranjene u americkim i evropskim drZzavama zbog nasilnog i neprimjerenog
sadrzaja. Takode, epizode animirane serije Simpsoni zabranjene su nekim zemljama zbog
neprimjerenog i nasilnog sadrzaja, vrijedanja porodi¢nih vrijednosti, te vrijedanja javnih osoba
(Zena.hr, 2017).

Danas se nasilje u crtanim filmovima prikazuje na dosta realistiCan na¢in. Dok se u starim
animiranim filmovima nasilje prikazivalo kroz humor, a lik koji je pretrpio nasilje uvijek bi bio bez
ikakve posljedice ¢ime se prenosi poruka da nasilje ne moze naSkoditi, niti ubiti nekoga. Ovim ¢inom
se moZe uticati na smanjenje tolerancije na nasilje i stvaranje sve manje empatije prema zrtvi nasilja
(Valkovi¢, 2010, vidi u Stojicevi¢ Kovaci¢, 2020, str. 47).

Zakljucak

Posmatrajuc¢i razvoj savremenih tehnologija, njihove dostupnosti i moguénosti roditeljstva,
mozemo reci da je svako dijete od najranije dobi Zivota izlozeno sadrzajima sa malih ekrana. Djeca su
u mogucénosti da sama pronadu sadrzaje koji su im interesantni i da ve¢i dio vremena povode ispred
ekrana umjesto da svoje vrijeme provode u igri. Sa jedne strane imamo koli¢inu vremena koje dijete
provede ispred malih ekrana, a sa druge strane imamo sadrzaje koji su dostupni djeci. Gledajuci
sadrzaje crtanih filmova koji su najzanimljivi djeci mozemo zakljuciti da su preplavljeni agresivnim i
nasilnim sadrzajima. A dana$nja djeca imaju mogucénost gledanja crtanih filmova i 24 Casa dnevno s
obizirom na to da postoji televizijski programi koji emitiju crtane filmove namijenjene djeci cijeli dan.
Takode, postoje i online dostupnost razli¢itih sadrzaja najmijenjenih djeci. Zabinjavajuce je Sto su
upravo ovakvi sadrzaji preplavljeni elementima nasilnog ponasanja, jer imaju direktna uticaj na
djetetovo ponasanje. Djeca nastoje da posmatraju postupke svojih omiljenih likova i da imitiraju
njihova ponaSanja u stvarnom zivotu. Stvara se utisak kod djece da je jedini moguci nacin rjeSavanja
problema i sukoba nasilje, tuca i upotreba oruzja. Jer, upravo ovakvi sadrzaji ne posjeduju bilo kakve
pouke o postupcima junaka iz crtanih filmova, a djeca samostalno nisu u moguénosti da rezonuju koji
su postupci dobri, a koji su losi.
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LINK BETWEEN CARTOONS AND AGGRESSIVE BEHAVIOR IN CHILDREN

Summary: There are plenty of benefits to information technology and media. Media is known for its
informational, educational, entertaining, and other qualities. The modern age is recognized by the widespread
availability of media. Children tend to spend a large part of their free time in front of the monitor, learning,
playing games, and watching cartoons. It is a known fact that violent content can be present in cartoons.
Cartoon heroes get into mutual fights, use weapons, exert verbal conflict, etc. Children in the real world imitate
that type of behavior and identify with their favorite cartoon characters. There is a need to ask the question: how
much are children able to differentiate reality from fiction, and how do they interpret the behavior of cartoon
characters? Besides, everyday exposure to violent content raises a tolerance for violence in children. From a
wider point of view, media and cartoon exposure influence a child's entire growth. The aim of this paper is to
point out the link between cartoons and aggressive behavior in children, as well as the influence they have on
children's behavior as such.

Key words: children, media, cartoons, aggressive behavior, violence
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