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Apstrakt: 
popularne kod 

- -demografskim podacima i aktivnostima 

pitanika 
(  

telja i finansijskim statusom porodice. Pored toga, 

  

: 
 

 
Uvod 

Tradicionalno, kockanjem nazivamo svaku aktivnost ulaganja materijalne vrijednosti, s ciljem 

posrednu ili neposrednu 

Campbell, 1987; 
Hannigan, 1998; Kingma, 1997 prema Cosgrave, 2008). 

Pr

figure za igranje (Schwartz, 2013). Brojni mitovi i legende drevnih naroda povoljan ishod igara na 
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doseljenici kazina 

ekspanziju nakon Velike depresije krajem dvadesetih godina XX vijeka, kada Las Vegas od 

prikupi sreds

zabave Cosgrave, 2008). 
Mo  

o igru. Rekreativni kockar je osoba koja igra radi zabave, ima 

(ludo

kriminalne radnje, depresiju i suicid.  

 
k, 2013), ali ove aktivnosti 

nim 

negativnosti i svoj stav opravdavaju principom 

ubiranjem por

broj stanovnika Bosnu i Hercegovinu stavlja na prvo mjesto po broju uplatnih mjesta u Evropi. 

(50000), od kojih mnogi odbijaju U BiH ima oko 50.000 

-  
Na nivou pojedinca, kockanje je aktivnost iza koje se nalazi kompleksan motivacioni sistem, 

kockanje, ludopatija ili ludomanija, 

 
 
starosna dob i socioekonomski status, a pored njih i legitimizacija ove aktivnosti unutar primarnih i 

vih faktora 
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postavlja se pitanje i posljedica odrastanja novih generacija u kulturi u kojoj je kockanje legalizovano, 

neutralnim akterom, jer organi vlasti ohrabruju ovu aktivnost kako bi ubirali dodatne prihode, jer im to 

kontekstima kao 

 

m u 

je sprovedeno u periodu od februara 2021. godine do maja 2021. godine na nivou Republike Srpske s 

Republike Srpske, 2021). 
 

Barnes i sar., 2009; Svensson i 

blikovanju njihovih stavova prema 

- 
stavova i percepciju k

kultura u kojoj se kockanje smatra zabavom, zajedno sa odobravanjem od strane roditelja i zajednice, 

previsok nivo neadekvatnih disciplinskih postupaka prema adolescentima.  

 

Metod 

nikom  
putem platforme 1ka.si. Nakon dobijanja dozvole od strane Ministarstva prosvjete i kulture, 

Srpskoj. Pored demografskih podataka od interesa, procjenjivan

vape
stepenoj skali odgovora sa frekvencijama od "nikad jednom dnevno

veoma dobro porodicom. Pitanje za procjenu 
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stalno imamo ozbiljne sukobe i nesuglasice

Mangiafico, 2022)

u 

Rezultati

Grafikon 1. 

Grafikona 1

38.393, p = <0.001, VCramer

odstupanja182

                                                          
182



446

igra online igre na s

poker.

Grafikon 2. Procjena finansijskog stanja porodice

Grafikon 2).

Grafikon 3. 

nikad
jednom jednom jednom jednom

dnevno

majka 91,5 4,3 2,1 1,2 0,4 0,6

otac 80,5 6,3 5,4 3,7 2,0 2,1

0,0
10,0
20,0
30,0
40,0
50,0
60,0
70,0
80,0
90,0
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Na Grafikonu 3

majki kod kojih ovaj procenat iznosi 4.3%. 

Grafikon 4. 

tet odnosa 
Grafikon 4).

Tabela 1

Varijabla

nikad
jednom jednom jednom jednom 

dnevno

Alkohol
n 623 332 884 690 85 86

% 23.1 12.3 32.7 25.6 3.1 3.2

Cigarete
n 1900 84 129 79 413 95

% 70.4 3.1 4.8 2.9 15.3 3.5

Vejp
n 2216 121 154 83 83 43

% 82.1 4.5 5.7 3.1 3.1 1.6

(Tabela 1).
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konzumiranjem alkohola, cigareta i vejpa 
 

skale sa kombinovanim kategorijama. 

 
Tabela 2 
Odnos pola i varijabli povezanih sa porodicom sa u  

Varijabla Kategorija 

(%) 

 p V 

nikad 
jednom 

 
jednom 

 

Pol 
 69.5 53.9 23.3 262.273 

(2)  
<0.001 0.31 

 30.5 46.1 76.7 

Finansijsko 
stanje porodice 

 3.2 3.3 8.3 
27.665 

(4) 
<0.001 0.07  38.8 42.6 31.3 

dobro/veoma dobro 58.1 54.1 60.4 

igranja - majka 

nikad 95.7 82.7 83.9 
219.871 

(4)  
<0.001 0.21  3.9 15.3 6.3 

 0.4 2.0 9.9 

igranja - otac 

nikad 88.5 64.8 59.2 
298.236 

(4)  
<0.001 0.24  7.2 25.4 16.3 

 4.3 9.9 24.5 

Kvalitet odnosa 
sa porodicom 

veoma  2.2 2.9 8.6 
38.684 

(4)  
<0.001 0.09  9.1 10.4 9.5 

 88.7 86.7 81.9 

Napomena
-2; V  Cramerov V 

koeficijent korelacije.  

igre na 

najzastupljeniji ispitanici sa dobrim i vrlo dobrim finansijskim 

igranja igara 

spitanika koji nikada ne igraju 
  

 

 



 
 

449 
 

Tabela 3 
 

Varijabla Kategorija 

nja igara na 
 

 p V 
nikad 

jednom 

 
jednom 

 

konzumiranja 
alkohola 

nikad 29.5 11.5 8.4 
299.390 

(4)  
<0.001 0.24  49.0 49.0 24.9 

 21.5 39.5 66.7 

konzumiranja 
cigareta 

nikad 88.5 71.5 61.8 
202.657 

(4)  
<0.001 0.210  7.2 17.5 10.3 

 4.3 10.9 27.9 

konzumiranja 
vejpa 

nikad 89.2 74.9 73.4 
140.152 

(4)  
<0.001 0.164  8.1 18.5 11.6 

 2.6 6.6 15.0 
Napomena

vrijednost standardizovanih reziduala manja od -2; V  Cramerov V 
koeficijent korelacije. 

 
U Tabeli 3 

od ispitanika od upotrebe alkohola, ali je i tu jasna tendencija da se sa 

 

                                                                         

Diskusija 

Ombudsman 
za djecu Republike Srpske, 2021
sar., 2015). Varijabilni rezul

.  
Barnes i sar., 2009; Svensson i 

Sundqvist, 2019)
u, s tim da je povezanost 

nalazi koji su u skladu sa nalazima u drugim zemljama (npr. Floros, 2018). Ova povezanost ukazuje na 
to da je kockanje potrebn

 

 Sve varijable u vezi 

aktivnosti unutar porodice kao primarne 
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povezani sa problemskim kockanjem adolescenata (Vachon i sar., 2004).  Bolje finansijsko stanje 

 

sljed

karakteristikama. Pored toga, potrebno je prikupiti objektivnije i detaljnije podatke o odnosima unutar 

odgovaranju.  

 

 
U zadnjih 

kockaju i sa kojim ulozima 

konzumiranja alkohola, cigareta i drugih konzumenata, ali i da je povezana i sa nekim 
kara. 

platforme 1ka.si
.7% studenata. Pored demografskih 

vape) 

 
sti 

prevencije zavisnosti o kockanju. 
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HIGH SCHOOL AND COLLEGE GAMBLING: FREQUENCY, ASSOCIATED BEHAVIORS 
LEADING TO ADDICTION, AND FAMILY VARIABLES OF INTEREST

Banja Luka, Faculty of Philosophy

Abstract: The aim of this paper is to identify the frequency of gambling, the types of games of chance 
that are popular among high school and university students today, as well as the connection between 
the frequency of gambling and the use of alcohol, cigarettes and vapes, as well as the behavior of 
parents regarding gambling and the quality of family relationships. III and IV grade high school 
students and students of different years of study at the University of Banja Luka and East Sarajevo 
from most cities and municipalities of Republika Srpska participated in the research. To realize this 
goal, an e-questionnaire was used on general socio-demographic data and gambling activities, as well 

was focused on formal forms of games of chance, that is, those games offered by officially registered 
organizers in the territory of Republika Srpska. The results of 2,700 respondents (80.3% of high 
school students and 19.7% of university students) show that more than two-thirds of the respondents 
have gambled at some point in their lives, and that the frequency of gambling is positively related to 
the use of alcohol, cigarettes, vapes, and the frequency of gambling by both parents and financial 
status of the family. In addition, a negative relationship was found with the experience of the quality of 
the relationship with the family. The results indicate that gambling cannot be prevented or treated as 
an isolated problematic behavior in adolescence, but only in the context of related behaviors and 
relationships with salient social groups.

Keywords: high school and university students' gambling, young people's gambling addiction, salient 
social groups.


