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Apstrakt: Informaciono komunikaciona sredstva postaju punopravni dio Zivota djece i mladih,
podrazumijevaju se kao dio njihovog Zivotnog prostora. Sveobuhvatno, informaciono komunikaciona
tehnologija postaje punopravni dio njihovih Zivota, i to kako sa aspekta privatnih djelatnosti, tako i sa
profesionalnog aspekta. Prirodan tok koji se namece, jeste neizbjeznost implementacije racunarske
filozofije u vaspitno- nastavne procese. Proces osavremenjavanja postojecih tehnologija znatno brze
se odvija u proizvodnim oblastima ali se ocekuje da vaspitne ustanove, Skole i fakulteti prate
inovativne procese i da edukuju mlade u skladu sa potrebama drustva i privrede. Svjetski su
prilvaéeni novi standardi u oblasti obrazovanja, koji su znacajno modifikovali staromodna shvatanja
i koncepte nastave. Uvodenje informaciono-komunikacionih tehnologija u obrazovanje dovodi do
novog i zanimljivog nacina prenosenja nastavnog sadrzaja djeci, ucenicima i studentima. Poimanje
znanja se mijenja, pa savremeno vaspitanje i obrazovanje iziskuje transformaciju tradicionalnog
oblika reprodukcije znanja u model aktivne izgradnje znanja gdje su nastavnici i ucenici partneri u
zajednickom djelovanju upravljanja informacijama, analiziranju i pretvaranju u korisno znanje.

Kljucne rijeci: obrazovne tehnologije, informaciono-komunikacione tehnologije, obrazovni softber,
menadzment obrazovanja

UvOoD

Savremeni oblik edukacije obuhvata primjenu informaciono-komunikacione tehnologije i razlicitih
metoda, $to omogucava personalizaciju ucenja, aktivhu primjenu znanja i razvijanje kritiCkog
misljenja. Savremena e-nastava uz obrazovne tehnologije predstavlja visokokvalitetni proces
obrazovanja u kome svi aktivno saraduju sa ciljem postizanja zadanih obrazovnih ciljeva. Nove
informaciono-komunikacione tehnologije se koriste za stvaranje prilagodljivog virtuelnog okruzenja.
Uvodenjem savremenih tehnologija i oblika e-obrazovanja raste uloga i zna¢aj profesora i nastavnika.
Kod tradicionalnog u¢enja, fizi¢ko prisustvo ucenika je neophodno, medjutim u dana$njim uslovima to
je irelevantno. Razvojem tehnologije ostvaren je znacajan napredak, a paralelno sa razvojem
razumijevanja samog procesa ucenja, nastala je savremena strategija obrazovanja. Obim novog znanja
povecava se velikom brzinom, a razvoju obrazovanja na daljinu i obrazovanja posredstvom
savremenih tehnologija, posvecuje se sve veca paznja u cijelom svijetu.

Proces osavremenjavanja postojecih tehnologija znatno brze se odvija u proizvodnim oblastima ali se
oéekuje da vaspitne ustanove, $kole i fakulteti prate inovativne procese i da edukuju mlade u skladu sa
potrebama drustva i privrede. Svjetski su prihvaceni novi standardi u oblasti obrazovanja, koji su
znacajno modifikovali staromodna shvatanja i koncepte nastave. Uvodenje informaciono-
komunikacionih tehnologija u obrazovanje dovodi do novih i kreativnih oblika prenoSenja nastavnog
sadrzaja djeci, u€enicima i studentima.
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Rad analizira uticaj primjene informaciono komunikacione tehnologije na pobolj$anje obrazovnog
procesa u obrazovnim ustanovama i svim ostalim sferama ljudskog djelovanja. Akcenat je stavljen na
udenje putem Interneta koje se sve vise koristi kao nadopuna klasi¢noj nastavi, a u buduénosti ¢e
neosporno preuzeti primat. Rad prikazuje krucijalne elemente neophodne za funkcionisanje
informacione infrastrukture u vaspitno-obrazovnim ustanovama, a dat je pregled najvaznijih
tehnologijja i alata koji se danas koriste u u€enju, kao i najznacajniji trendovi. Vrlo je bitno odrediti
koliko su odredeni tehnoloski trendovi relevantni u obrazovnom okruzenju. Otkri¢e i primjena nove
tehnologije unosi u na§ Zivot promjene, kako u drustvenom smislu i samom psihofizickom razvoju
pojedinca, tako i u obrazovanju i svim sferama ljudskog djelovanja. Danas, nastava treba biti
oblikovana sa u¢enikom u sredistu fokusa, unutar obrazovnog procesa, stvaraju se nove, tzv. net
generacije koje se sve viSe umreZavaju i tako stvaraju zajednice koriStenjem druStvenog softvera.
Kako bi pratili navedene promjene i mogli efikasno odigrati svoju ulogu nastavnici moraju teziti
cjelozivotnom obrazovanju i razvoju vlastitih kompetencija, posebno u tehnicko - tehnolo§kom smislu.
Dalje, sama tehnologija, ucenici i nastavnici kao krucijalni elementi obrazovnog procesa stvaraju
dodatnu kreativnost i inovacije koji su bazi¢ni pokretaci promjena.

Naucno istrazivanje je sprovedeno u Cetiri osnovne Skole u Banjaluckoj i Prijedorskoj regiji. Cilj
istrazivanja je bio da se ispitaju nastavni¢ko poznavanje i primjena savremenih vidova nastave
koristenjem obrazovnih tehnologija kao i stavove i misljenja nastavnika o kori$¢enju IT resursa i da se
stekne uvid o opremljenosti $kola savremenom opremom.

Obrazovne potrebe digitalnog drustva

Savremeni razvoj tehnologije uslovio je potrebu za cjelozivotnim ucenjem i konstantnim li¢nim
razvojem. Danas je evidentno da je Internet prisutan u svim domenima ljudskih Zivota. Internetu se
pristupa pomocu raCunara, mobilnih telefona, tableta i prenosivih racunara, pa ¢ak i kuhinjskih
aparata. U toku posljednjih pedeset godina formalni sistem obrazovanja je dozivio mnogo promjena.
Jedan od uspjesnijih nacina unapredenja kvaliteta tradicionalne nastave je osavremenjivanje nastave
pomocu informaciono-komunikacionih tehnologija (IKT), multimedijalnih sadrzaja i Interneta.
(Jamieson-Proctor, 2006)

Elektronsko u€enje kao pojam novog je datuma i potpuno razli¢ito se definiSe literaturnim izvorima.
Slovo E usvojeno je kao prefiks za djelatnosti koje su usvojile elektronsku informaciono
komunikacionu infrastrukturu ¢ime dobijaju novi savremeni izraz, ali i novu paradigmu postojanja,
tako da izrazi E-upravu, E-zdravstvo, E-u€enje postaju skraéenice usvojene i u srpskom jeziku. Djeca
u Skolskom uzrastu, podrazumjevaju raCunar kao dio svog zivotnog prostora. Racunar je postao
neprikosnoveni izvor zabave i informacija u smislu individualnih ili kolektivnih igara, medijuma za
muziku, filmove, komunikaciju sa geografski i fizi¢ki udaljenim sagovornicima, kao sredstvo
dopisivanja, i tako dalje. Sveobuhvatno, racunar postaje svakodnevni dio njihovih Zivota, i to sa kako
sa aspekta privatnih djelatnosti, tako i sa profesionalnog aspekta. (Glusac, 2012)

Uvodenje informaciono-komunikacionih tehnologija u obrazovanje dovodi do novog i zanimljivog
nacina prenoSenja nastavnog sadrZzaja ucenicima i studentima. Brojne su prednosti ovakve nastave:
aktivna ukljucenost i motivisanost ucenika, razvijanje samostalnosti, komunikacije i tolerancije,
jacanje samopouzdanja, ucenje s razumijevanjem, razvijanje partnerskog odnosa izmedu ucenika i
ucitelja, rjeSavanje problemskih situacija i zadataka povezanih s realnim Zivotom, stvaralastvo,
razvijanje kriti€nosti i samokriti€nosti, saradni¢ko-timsko ucenje, razvijanje organizacionih,
komunikacionih i digitalnih kompetencija, korelacija s drugim podru¢jima nauke i ljudske djelatnosti.
Savremeni oblici edukacije podsti¢u timski rad, saradnju i koordinaciju svih u€esnika. Savremeni
oblik edukacije obuhvata primjenu informaciono-komunikacione tehnologije i razli¢itih metoda, $to
omogucava personalizaciju ucenja, aktivnhu primjenu znanja i razvijanje kriticCkog misljenja.
Savremena e-nastava uz obrazovne tehnologije predstavlja visokokvalitetni proces obrazovanja u
kome svi aktivno saraduju sa ciljem postizanja zadanih obrazovnih ciljeva. Nove informaciono-
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komunikacione tehnologije se koriste za stvaranje prilagodljivog virtuelnog okruzenja. Uvodenjem
savremenih tehnologija i oblika e-obrazovanja raste uloga i znacaj nastavnika i profesora.

Trendovi u tehnologiji i obrazovanju sa posebnim osvrtom na sisteme za upravljanje u¢enjem -
(engl. Learning Management System - LMS)

Kako bi pratili navedene promjene i mogli efikasno odigrati svoju ulogu vaspita¢i, nastavnici i
profesori moraju teziti cjeloZivotnom obrazovanju i razvoju vlastitih kompetencija, posebno u
tehnic¢ko - tehnoloskom smislu. Dalje, sama tehnologija, uz ucenike i nastavnike kao krucijalne
elemente obrazovnog procesa stvara dodatnu kreativnost i inovacije koji su bazi¢ni pokretali
promjena. Govoreci o konkretnim ¢injenicama nemoguce bi bilo nabrojati sve tehnologije i alate koje
se danas koriste u ucenju koje sve vise postaje e — u€enje. U nastavku teksta navedeni su samo neki
od savremenih vidova unapredenja vaspitno-obrazovnog procesa.

Razni tekstovi, slike, animacije, simulacije, audio 1 video materijali, mogu biti dostupni na prijenosnim
memorijama, hard diskovima racunala, ili na Internetu. Takvi materijali omogucavaju nam shvatanje
pojava koje se deSavaju presporo, prebrzo, pojava koje su teSko uocljive ili razumljive, ili im je iz
drugih razloga nemoguce direktno prisustvovati;

o alati za komunikaciju - predstavlja elektronicku postu, slanje poruka na online diskusije, alate za
slanje istovremenih poruka, alate za videokonferencije;

o videokonferencije - koriste se za odrzavanje udaljenih predavanja ili sastanaka. Ucesnici se nalaze
na dvije ili vise lokacija koje su dislocirane i opremljene opremom i alatima pomocu kojih se slika i
zvuk snimaju, prenose i projektuju.

o alati Weba - karakteri$u ga dinami¢ni sadrzaji i internet aplikacije pomocu kojih bilo koji korisnik
mozZe stvarati i razmjenjivati sadrZaje, a njegova uloga se mijenja od pasivne prema interaktivnoj.

® Mobilno ucenje (engl. M - learning) - pojam koji bi se mogao definisati kao umijece koristenja
komunikacionih bezi¢nih uredaja u svrhu u¢enja. Osim mobilnog telefona neki od naj¢esce koriStenih
uredaja su svakako ru¢ni racunari, uredaji za video igre, manji notebook uredaji, kao i ostali ru¢ni
multimedijalni prijenosni i bezi¢ni uredaji.

Vezano za primjenu mobilnog ucenja moze se istaknuti kako je ono prisutnije u komercijalnim
organizacijama, nego u formalnom obrazovnom okruzenju. Mobilno u¢enje u obrazovnom okruzenju
ne samo da je ovisno o tehnoloskim i pedagoskim predispozicijama, nego i o organizacijskim,
kulturoloskim, finansijskim i ljudskim resursima koje treba angaZovati kako bi se mobilno
obrazovanje u potpunosti implementiralo. Zbog navedenih razloga razvoj mobilnog ucenja u
obrazovnom sektoru je sporiji, iako ne i upitniji, nego u komercijalnim organizacijama. Takoder
postoje i odredene znacajne Cinjenice koje treba uzeti u obzir pri implementaciji mobilnog ucenja:

- dizajn materijala je prilagoden malim i relativno nekonformnim moguénostima pregledavanja web
pretrazivac¢a mobilnih uredaja, i sl.

- relativno skup pristup mrezama.

- imati u vidu specifi¢ne prilike za u¢enje (na putovanjima, u prirodi, i sl.)

- populacija kojoj je namijenjeno uglavnom je mlade $kolske i studentske dobi.

o .. Uronjenost*, igre i virtualni svjetovi - pretpostavlja koriStenje virtualnih svjetova i simulacija u
uéenju. Vezano za ,,uranjajuce okolise® (engl. Immersive environments) i ,,uranjajuce ucenje* (engl.
Immersive learning) mozemo re¢i kako se na ovaj nacin zapravo ,,predajemo svim ¢ulima™ i tako
ulazimo u virtualne svjetove.

o High tech buduénosti i neuroplasticizam - neuroplasticizam predstavlja cjelozivotnu sposobnost
mozga za reorganizovanje ovisno od necijeg iskustva. Novija istrazivanja su pokazala kako se na$
mozak ne oblikuje samo u ranom djetinstvu, nego smo sposobni stvarati nove nervne stanice kroz
cijeli zivot. Tako se danas razvijaju eksperimentalna osnova za komuniciranje mozga i ra¢unara bez
posredovanja udova.

o sistemi za upravijanje ucenjem - (engl. Learning Management System - LMS) programi
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LMS — Razvoj i upravljanje sistemom za elektronsko uc¢enje

Razvoj tehnologije pred sam kraj 20. vijeka doveo je do pojave LMS-a (Learning Management
System), sistema za upravljanje u¢enjem. Ovi sistemi omogucéavaju da nastavnik prati individualni rad
i napredak svakog ucenika i da podatke biljlezi u odredenu bazu podataka. lako je pojava ovih sistema
naisla na odli¢an odziv u obrazovanju, vremenom je ustanovljeno da LMS treba dopuniti drugim
alatima (do tada se koristio samo za distribuciju nastavnih materijala), kako bi ucenik mogao da
postane aktivni ¢inilac nastavnog procesa, a ne da bude samo pasivni posmatra¢ i primalac znanja.

LMS je termin koji se odnosi na web aplikacije koje rade na serveru, a pristupa im se preko web
¢itaca. Server je obi¢no stacioniran u racunarskoj u€ionici, a moze biti i bilo gde u svijetu. Moze mu
se pristupiti kroz lokalnu ra¢unarsku mrezu ili putem internet konekcije. LMS-ovi daju nastavnicima
alate za kreiranje veb sajta kursa i daju mu mogucnost kontrole pristupa, tako da samo upisani
polaznici mogu da ga vide. Pored kontrole pristupa, LMS-ovi poseduju razli¢ite alate koji mogu
pomoc¢i da kurs bude jo§ uspjesniji. Oni omogucéavaju jednostavno ostavljanje dokumenata, vodenje
diskusija na mreZi, testiranje i anketiranje polaznika, prikupljanje i pregled zadataka, snimanje ocjena.
Ovi sistemi integriraju objavljivanje materijala na Internetu sa alatima za komuniciranje,
administriranje i ocjenjivanje polaznika i raznim drugim moguénostima koje autor materijala smatra
korisnim za polaznike.

Najrasprostranjeniji LMS sistem, je besplatan Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Enviroment) obrazovni sistem. Moodle je postao popularan ne samo zahvaljujuéi svojoj tehni¢koj, i
“obrazovno-tehnoloskoj” karakteristici, nego i zato $to je njegov razvoj usmjeravan na nove obrazovne
sistem, jer je otvorenog koda (engl. Open Source) pa za mnoge ustanove predstavlja jeftino rjeSenje.
Koristi se kao robusna, sigurna i dobro integrisana platforma za u€enje, dizajnirana tako da moze da se
koristi od strane studenata, predavaca i administratora. Moodle platforma je prilagodljiva i posjeduje
dobre moguénosti za upravljanje ucenjem. Student u interakciji sa drugim studentima ili predavacem
moze preko Moodle-a predavati domace zadatke, u¢estvovati u forumima za raspravu, koristiti chat za
instant poruke, Koristiti recnike, istrazivati (prikupljati podatke), ucestvovati u online kvizovima.
Mnoge Moodle-ove teme omogucavaju lako koris¢enje Moodle-a na mobilnim uredajima.

Najpoznatiji sistemi koriSteni danas, su ve¢ spomenuti Moodle, WebCT, Ilias, Claroline i sl., medutim
smatra se kako njihovo vrijeme prolazi i kako se e- u€enje danas nalazi u post- LMS eri jer dolaze novi
trendovi. LMS sistem nema fleksibilnost potrebnu za vodenje masovnih online tecajeva (engl. Massive
open online courses - MOOC) i otvorenost koja bi podrzavala trend slobodno dostupnih izvora
obrazovanja (engl. Open educational resources - OER). Arhitekura LMS sistema za elektornsko
ucenje zasnovana je na Cetiri glavne komponente: korisnicki nivo, nastavni materijal, evaluacija
aktivnosti 1 komunikaciona platforma. Korisnicki nivo preuzima brigu o svim vrstama korisnika koji
participiraju u sistemu. Komponenta zaduZena za nastavni materijal prati tok i isporuku svih vrsta
zapisa koji nose informaciju o nastavnom sadrzaju i sam sadrzaj. U okviru LMS-a, korisnik se na
platformu moZe prijaviti kao nastavnik, student ili kao administrator.

Sistemi za upravljanje ucenjem (eng. Learning Management Systems — LMS) omogucéavaju
upravljanje, distribuciju i objavljivanje predmeta, kataloga, lekcija ili segmenata lekcija, i obuhvataju,
biljeleze i upravljaju informacijama o korisnicima ucenja, u€enicima i nastavnicima. Nastavnici ih
koriste za izradu i integraciju svih vrsta digitalnih materijala, tekstualnih datoteka, video zapisa,
provjeru znanja pomocu testova, kvizova, ukrstenica osmosmjerki, igara i sl.
Kada je rije¢ o vrstama LMS sistema koji se koriste za obrazovni rad, postoji nekoliko klasifikacija na
osnovu razli¢itih pristupa:
[ orijentisani sadrzaj,
[1 orijentisane aktivnosti,

orijentisana upotreba mreze (Interneta) i

[ linearna struktura pristupa.
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U svijetu rapidno raste broj LMS rjeSenja koji se po kvalitetu i mogué¢nostima koje nude korisnicima
znatno razlikuju. Vecina virtuelnih studijskih programa, koriste platforme za elektronsko ucenje
kojima se upravlja kursevima i obezbjeduje ucenje sadrzaja. Postoje dvije grupe takvih sistema, medu
njima su sistemi za upravljanje u¢enjem sa beslatnom licencom za rad i komercijalni sistemi.

Tri naj¢esce koriscena sistema za upravljanje ucenjem su : Moodle, WebCT i Claroline.

WebCT (Web Course Tools) ili Blackboard Learning System je platforma za u€enje koja se licencirano
koristi na mnogim univerzitetima koji koriste online u€enje. WebCT stranica moZe da sadrzi razne
sadrzaje kao $to su rasprava, chat soba, sadrZzaj modula, samo-ispitivanje, online kvizovi i imenik. Na
svoje WebCT predmete predavaci mogu dodavati razne alate kao $to su tabla za raspravu, e-mail, chat
uzivo, dokumenti i web stranice. Predava¢i mogu koristiti WebCT za studijske programe koji se
realizuju u potpunosti online ili kao dodatak kursevima koji se izvode na tradicionalni nacin, u
ucionicama. WebCT je znaCajan po tome $to je prvi uspjeSan sistem za upravljanje ucenjem za visoko
obrazovanje u svijetu.

Claroline je softver za jednostavnu primjenu platforme za ugenje i online saradnju. Siroki raspon alata
koji je na raspolaganju svim korisnicima bez obzira na ulogu omogucava da bilo koji predavac, uc¢enik
ili student uspostavi radi na uredaju za obrazovanje. Sadrzi alate kao $to su kalendar, dokumenti,
forumi i sl. A posebno je prakti¢no to $to rad na ovoj platformi ne zahtjeva posebnu tehnicku vestinu i
jednostavan je za instalaciju i primjenu.

Analiziraju¢i vaznost procesa elektronskog ucenja i upotrebe sistema za upravljanje u¢enjem, veoma
je vazno da se obrati paznja na kvalitet procesa u¢enja. To znaci da ishod obrazovnog procesa, nije
isklju¢ivo rezultat procesa obrazovne institucije ve¢ kvalitet ima veze sa unapredenjem i
omogucéavanjem ucenja i pruZzanjem raznih moguénosti obuc¢avanja. Pronalazenje odgovora na pitanja
o kvalitetu elektronskog ucenja je jedan od centralnih izazova za teoriju i praksu, jer elektronsko
ucenje tezi da postane isto toliko vazno kao i tradicionalni metod ucenja [13]. Kod samog procesa
ucenja dolazi se do pitanja, kako se takav sloZen koncept kao kvalitet moze sistemski koncipirati.
Koncept kvaliteta u¢enja mora da bude viSe nego sveobuhvatan i fokusiran na aspekte nastavnog i
tehni¢kog dizajna interfejsa.

‘ lzrada obrazovnih materijala

Testiranje Administracija

Fortal
Kolegiji
Moduli
Komponente
Materijali

/

Uéenici

&1 888

Nastavnik Kreator sadrzaja
Slika: Primjer LMS modela
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Primjena racunarskih igara u edukaciji - U¢enje kroz igru

Danas se sve vise isti¢e znacaj primjene raunarskih igara u obrazovnom procesu kod mladih uzrasta
ucenika. Igra, kao kreativna stvaralacka aktivnost, pruza djeci moguénosti da slobodno manipulisu
predmetima, koriste¢i pri tome svoja prethodna iskustva. Prirodna sklonost ka istrazivanju,
upoznavanju svijeta oko sebe, djeca u igri istrazuju okruZenje i sopstvene moguénosti. IstraZivanja
fenomena igre se proteze daleko u proslost jer je prepoznat znacaj podsticanja motivacije kod djeteta,
¢ime se usmjerava njegove paznja i ponasanje. Eksplorativni, istrazivacki karakter igre podrazumjeva
poseban nacin organizacije vaspitno-obrazovnog rada sa djecom, primjeren njihovim moguénostima i
interesovanjima. Vecina djece danas odrasta u digitalnom drustvu i digitalnom dobu. Budu¢i da su
tokom odrastanja navikli na digitalnu tehnologiju, djeca su znatno promijenila svoje nacine
razmisljanja i obradivanja informacija u poredenju sa svojim roditeljima. Veéini djece su racunarske
igre postale glavni i sastavni dio Zivota, pa je igranje raCunarskih igara veoma Cesta aktivnost u
dje¢jem slobodnom vremenu. Vaspitac¢i i ucitelji smatraju da djeca najbolje usvajaju saznanja kroz
zabavu, §to je i spontan, prirodan nacin za ucenje djeteta. Kroz igrice, spontano, djeca stiu vjestine, a
da toga nisu ni svjesna. Cinjenica je da igra i ra¢unarske igre imaju vazan doprinos razvoju djeteta, $to
bi se trebalo implementirati i u $kolski program. Motivacija je tu znacajno veca, te shodo svemu tome
nastava biva kvalitetnija i efikasnija.

Za razliku od klasi¢nog nastavnog rada, u kojem greske nisu poZeljne i vrednuju se nizom ocjenom, u
igri dijete sa lakocom rijesi odreden zadatak i na razli¢ite nacine moze pokusati doci do rjeSenja. U
slobodnoj interakciji sa fiziCkom i socijalnom sredinom, kroz problemske situacije, ono razvija svoje
potencijale do maksimuma i na taj nacin usavrS8ava sposobnosti, koje odreduju njegovo dalje
ponasanje. Pojam koji se veZe uz oblik vaspitanja i obrazovanja temeljen na didaktickim igrama se
zove Game Based Learning (GBL).

Didaktic¢ke igre su igre koje podsti¢u interakciju kod djeteta, i na taj nacin dijete neemu poucavaju i
obucavaju. Didakticke igre navode na razmiS$ljanje, podsticu mastu i kreativnost, pojacavaju
koncentraciju, razmisljanje i logicko zakljuc¢ivanje. Game Based Learning (GBL) oznafava ucenje
bazirano na igri kroz koje se razvijaju vjeStine razmiSljanja i na efikasniji nacin se uci jer su
racunarske igre zabavne i privlaéne, Sto doprinosi boljoj zainteresovanosti i fokusiranju od
tradicionalnih nastavnih planova i metodologija. Igrice su obi¢no implementirane tako da sadrze
atraktivne vizuelne elemente, oku privlacne, kako bi to zaineresovalo djecu i uvelo u svijet maste. Na
takav spontan i izazovan nacin djeca mogu biti posebno motivisana. Razlozi zasto se raunarske igre
koriste kod u€enja su: danasnji ucenici se drasti¢no mijenjaju, pa je ove ucenike je potrebno motivisati
na neke kreativnije, nove nacine. Osim ovih razloga postoji jo$ nekoliko drugih razloga zaSto se
raCunarske igre mogu koristiti kao alat za u€enje, Psiholoski, ra¢unarske igre drze paznju i fokus jer
posjeduju pravila, ciljeve, interakciju, sadrzaj, pricu... Igrice efikasno motivsu djecu, uce ih i podsticu
na nafin razmi$ljanja za rjeSavanje nekog kompleksnog problema. Djeca unaprijed dozivljavaju
racunar kao igracku, kao izvor zabave, i spremni su u svakom trenutku da klasi¢an rad na Casu
zamjene radom na racunaru. Pri tom nudeéi im nastavne sadrzaje oblikovane u formu igre, postizemo
nastavne ciljeve u znatno brzem vremenu i sa boljim rezultatima uc¢enika.

U igri se ostvaruje aktivan odnos pojedinca sa drugom decom i odraslima, bude se njegove
integrativne emocije i proSiruje socijalno iskustvo. Igra se doZzivljava kao slobodna, spontana i kroz
nju ono sebe izrazava i isprobava svoje raznovrsne mogucnosti Podsti¢e se zadovoljstvo zbog
sopstvenih postignuca, dijete se dokazuje pred sobom i vr$njacima u grupi. Emocionalna vrijdnost igre
ogleda se u optimistickom raspoloZenju djeteta, ¢ak i u situacijama kada ne moze da rijesi problem i
pri tome pokusava da nade novo moguce rjeSenje. Napredak uslovljava i izmjenjene uticaje djeteta na
sredinu koja ga okruZuje, a u isto vrijeme dolazi do promjene sopstvenog doZzivljaja stvarnosti. Tako
igra u nastavnim aktivnostima postaje vazan faktor uspje$nog ucenja i stvaranja.
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Uticaj nastavnika i njegovih kompetencija na aktivnost u¢enika u uslovima primjene
savremenih obrazovnih tehnologija

U tradicionalnoj nastavi naj¢es$ée primjenjivan je frontalni oblik rada sa naglasenom predava¢kom
funkcijom nastavnika $to ima odredene nedostatke jer ne ostavlja prostora za interakciju uéenika, niti
ostavlja vremena za samostalne aktivnosti ucenika. Nastava je uglavnom nefleksibilno formulisana,
nije prilagodena, a uCenicima je Cesto neshvatljiva, $to umanjuje trajnost znanja i moguénost
koris¢enja teorije u praktiénom zivotu.

Posljednjih godina desile su se mnoge promjene u teoriji i praksi obrazovnih tehnologija. Novo
razumijevanje procesa ¢ovjekovog ucenja i prirode samog znanja izazvali su pedagoge da ponovo
razmisle o osnovnim konceptima na koje se oslanjaju nastavne metode. Napredovanja u informacionoj
i komunikacionoj tehnologiji izmjenila su i proSirila mogu¢nosti za podrSsku ucenju u ucionici i u¢enju
na daljinu. Sto vise ima digitalizovanih resursa za uéenje, tim se jednostavnost i ekonomi&nost
njihovog procesa povecava, a sve to predstavlja novi izazov ustaljenim misljenjima o nacinu kreiranja,
pohranjivanja i koriS¢enja resursa. (Tepsi¢, 2017, str.48) Masovnijom upotrebom kompjutera u
Skolama stvoreni su uslovi za kvalitetnije inovacije i primjenu obrazovne tehnologije. U tradicionalnoj
nastavi, bez obzira na cilj da u€enik bude u centru vaspitanja, dominira frontalni oblik rada sa
ograni¢enom jednosmernom komunikacijom nastavnika i u¢enika. Smanjena je aktivnost ucenika, jer
nastavnik trosi 80 procenata vremena na predavanje, on je centralna li¢nost i odlu¢uje o sadrzaju
predavanja i nacinu procjene nauc¢enog. Dosadasnja iskustva i istrazivanja pokazuju da je ucenje uz
podrsku obrazovnih tehnologija efikasnije od prosje¢nog tradicionalnog predavanja i do 30 procenata,
jer se odrzava koncentracija korisnika na mnogo visem nivou. Informaciono komunikacione
tehnologije omogucavaju potpuno drugadiju organizaciju i drugaciji pristup nastavnika, prilagoden
sposobnostima i interesovanjima razli¢itih psiholoskih profila u€enika $to kao rezultat obezbjeduje
bolju i efikasniju emisiju, transmisiju i apsorpciju znanja.

Pozicija nastavnika i profesora u edukaciji mladih uz primjenu obrazovnih tehnologija drasti¢no se
mjenja: to je sada savremena nastavna sredina i nastavnik vie nije dominantan izvor informacija koji
kontrolise sve informacione tokove u procesu edukacije, nego on postaje organizator tih tokova i
saradnik uéenicima koji samostalno rade. Zadatak nastavnika i profesora nije predaja znanja nego
organizacija nastavne aktivnosti u¢enika. Umijece da se postave zadaci i nacin rjeSavanja zadataka je
izvanredno slozena stvar, koja zahtjeva ozbijan nastavnikov rad. To je moguce samo ukoliko se
nastavnik dobro orijentie u materijalu i njegovoj unutraanOJ organizaciji. Znaci nastavnik i profesor
treba pOSJedOVatl kompetencue i znanja o savremenim obrazovnim tehnologijama, uvidati moguénosti
njihove primjene, a zatim i rezultata, pa uz podr$ku takvog nastavnog modela organizovati aktivnost
ucenja.

Modernizovanje i transformisanje obrazovne tehnologije mjenja ambijent i tok radnog procesa,
oslobadajuéi pri tom ucenika od dozivljaja u¢enja kao vrlo strane (ne-bliske) pojave, i pruzajuc¢i mu
dodatne mogucnosti djelovanja zasnovanog na saradnickom odnosu sa profesorom, pri tom se
nastavno gradivo prihvata kao dio igre, a ucenje kao sastavni dio Zzivota. (TepS$i¢, 2017. Str.49)
Eksperimenti su pokazali da su u pogledu kvaliteta i kvantiteta ste€enih znanja, trajnosti tih znanja,
nastava i ucenje pomocu obrazovnih tehnologija efikasnji od tradicionalne nastave. Jo§ neke od
kljuénih prednosti nastave i ucenja uz podrSku savremenih tehnologija su veéa misaona mobilnost
ucenika, veéa motivisanost za u€enje i brze, humanije i pravednije ocjenjivanje i vrednovanje rada
ucenika. Nastava i ucenje koriStenjem obrazovnih tehnologija pogoduje razvoju apstraknog misljenja,
omoguéavaju plansko usmjeravanje i pojedina¢no napredovanje u sticanju znanja. Multimedijalni
pristup omogucava nastavniku da primjenjuje takav nastavni model u kome se sa vizuelno-slikovnog
ucenja prelazi na verbalizaciju i racionalno-logi¢ko misljenje. Edukacija pomocu savremenih
tehnologija omogucava razvijanje memorije, maste, kreativnosti, samopouzdanja i samostalnosti u
ucéenju, podiZze obrazovni nivo, izgraduje osjetljivost za probleme, fleksibilnost i nezavisnost u radu. U
novim informati¢kim uslovima omogucéena je individualizacija nastave prema mentalnim i drugim
osobenostima svakog ucenika. Oblici rada i predstavljanje nastavnog materijala u tradicionalnoj
nastavi ne obezbjeduju dvosmjernu vezu nastavnika sa ucenicima. Nastavnici i profesori treba da se
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osposobljavaju za ostvarivanje funkcija: organizatorske, inovativne, instruktivne, voditeljske,
savjetodavne, vaspitne... Obrazovanje nastavnika i profesora mora biti viSedimenzionalno pogotovo u
sada$nje- savremeno doba, kada se zahtijeva razumijevanje i poznavanje novih obrazovnih tehnologija
pored ostalih nastavni¢kih kompetencija prilagodenih stupnjevima u obrazovno-vaspitnom sistemu.
Nastava uz podrsku obrazovne tehnologije ostavlja nastavniku viSe prostora za druge kreativne
poslove, odnosno za vaspitno djelovanje, za stru¢no i pedagosko usavr$avanje, za inovacije u nastavi,
za detaljnije pracenje rada svakog ucenika. —PoSto ¢e ucenje sve vise biti osnovni zadatak ¢ovjeka, a
misljenje njegov osnovni posao (Danilovi¢, 1996, str.12) jedan od elementarnih ciljeva savremene
nastave, a prema tome i nastavne tehnologije, jeste da ucenika osposobi za samoucenje i rjeSavanje
problema na osnovu razvijenih sposobnosti njegovog samostalnog misljenja. Nastavnici i profesori
moraju da prate promjene i napredak u struci, pedagoskoj teoriji i praksi i uvode inovacije u svoj rad.
Neophodno je da proucavaju i primjenjuju nove oblike nastave i pedagoskog rada i time motivisu
ucenike na aktivni pristup sticanja znanja.

Primjena savremenih tehnologija i metoda u nastavi u Banjaluckoj i Prijedorskoj regiji

Istrazivanje pomocu istrazivackog instrumenta- ankete, je sprovedeno u cCetiri osnovne $kole u
Banjaluckoj i Prijedorskoj regiji. Cilj istraZivanja je bio da se ispitaju nastavni¢ko poznavanje i
primjena savremenih vidova nastave koriStenjem obrazovnih tehnologija kao i stavove i misljenja
nastavnika o koriS¢enju IT resursa u nastavi i da se stekne uvid o opremljenosti $kola savremenom
opremom. Instrument istraZivanja je bio anketni listi¢, sa 8 pitanja, tradicionalna metoda. IstraZivanje
je sprovedeno tokom 2021/2022 $kolske godine u 4 osnovne 3kole, a broj nastavnika koji su
ucestvovali je 20.

Dio anketnih pitanja namenjen je analizi uslova koji postoje u $kolama, sa ciljem sticanja uvida o
opremljenosti i tehni¢kim moguénostima uvodenja, koriséenja i primjene savremene tehnologije u
nastavnom procesu. Rezultati dobijeni anketiranjem nastavnika imaju za cilj sticanje uvida o
poznavanju oblasti obrazovnih tehnologija $to je preduslov za primjenu tih tehnologija u nastavnom
procesu. Analiza dobijenih rezultata prikazuje u kojoj mjeri se savremene tehnologije koriste u
nastavnim aktivnostima od strane nastavnika kao i1 uoCavane opremljenosti $kole savremenom
tehnickom opremom vezanom za uspesniji rad.

Istrazivacke hipoteze

U istrazivanju kori$¢ena je anketa koja je omogudila da se primjenom klasi¢ne deskriptivne statistike
dobije slika o nivou poznavanja informacionih tehnologija i metoda nastave, nastavnika kao i stanju
nekoliko $kola kada je rije¢ o primjeni savremenih tehnologija i metoda u nastavi.

Postavljene su slijedece hipoteze:

Hipoteza 1: Skole nisu dovoljno opremljene savremenom tehni¢kom opremom koje su potrebne za
rad sa djecom (interaktivna tabla, obrazovni softver, alati za elektronsko ucenje).

Hipoteza 2: Nastavnici su neadekvatno obuceni za rad sa pomenutom opremom.

Nastavnici su ve¢inom nezadovoljni sa opremljeno3c¢u skola §to se tice savremene tehnicke opreme,
konkretno se misli na interaktivne table i razne obrazovne softvere. Pitanja koja su se odnosila na
obrazovni profil nastavnika pokazala su da nastavnici vefinom imaju niska znanja iz oblasti
informatike i obrazovnih tehnologija. Iz podataka pridobijenih anketom moze se takoder vidjeti
pregled alata i metoda informaciono- komunikacionih tehnologija koji se najc¢e$¢e koriste u procesu
nastavi. IstraZivanjem se nastojalo obuhvatiti slozenost procesa organizacije i realizacije nastavnog
procesa, sa fokusom na savremeni nacin edukacije, te faktore koji u vecoj ili manjoj mjeri uti¢u na
njen kvalitet i efikasnost.
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Prikaz rezultata anketnog ispitivanja:

Obrazovni profil:
Diplomski-osnovni studij
Master/magistarski studij
Doktorski studij

000 m

Diplomski-osnovni studij Master/magistarski studij Doktorski studij

15 5 0

2. Da li ste imali u sklopu svog akademskog diplomskog ili postdiplomskog obrazovanja
predmete iz oblasti obrazovnih tehnologija?

DA NE

9 11

3. Dali ste imali priliku da se stru¢no usavrSavate na nekom od akreditovanih programa
stru¢nog usavrsavanja iz oblasti racunarstva i informatike?

DA NE
2 18

4. Da li ste imali priliku da se usavrSavate na nekom seminaru iz racunarstva i
informatike?

DA NE
1 19

5. Dali Vasa Skola ima pristup internetu?

DA NE
19 1
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6. Koja nastavna sredstva i metode koriste kao podrsku nastavi?

Nastavno sredstvo i DA NE
metode

Kompjuter 20 0
Laptop 13 7
Interaktivna tabla 5 15
TV 19 1
DVD rekorder 19 1
Obrazovni softver 3 17
DruStvene mreze 4 16
Blog 1 19
Video-bim 5 15
Elektronsko ucenje (npr. | 3 17
Moodle i druge)
PowerPoint 17 3
Internet 20 0

7. Kako ocjenjujete informaticku opremljenost Vase Skole?

o Dobra

o Srednja

o Losa

Dobra Srednja Losa
7 10 3

8. Za koje potrebe se koriste Facebook i Twitter u VaSoj Skoli?

o Zazabavu

o Zanastavne aktivnosti

Za zabavu

Za nastavne aktivnosti

19

1
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ZAKLJUCNA RAZMATRANJA

Globalni trend razvoja novih tehnologija podstakao je pojavu novih kategorija poslova i zanimanja, za
koje moZemo ocekivati da ée djelimi¢no, ili u potpunosti zamjeniti postojece. Potrebna znanja i
vjestine Ce se, takode, znacajno mjenjati. Strategije obrazovanja i uéenja u E— nastavi treba uvijek da
budu usmjerene na ostvarivanje postavljenih ciljeva nastave. Ciljevi vaspitno-obrazovnog procesa
moraju se precizno definisati i operacionalizovati, jer postoji moguénost disperzije u radu, zato je
neophodno detaljno planiranje nastavnog toka. Ako su ciljevi postavljeni presiroko, neprecizno, ili
neadekvatno prema uslovima vaspitno-obrazovnog procesa, treba ih u hodu korigovati. Oblikovanje e-
nastave mora biti u saglasnosti sa ciljem predmeta, ali i oblikovanje nastavnog sadrzaja usmjereno ka
uzrastu, kognitivnim sposobnostima i interesovanjima ucenika.

Osposobljavanje i $kolovanje u obrazovnim institucijama danas ne smije da izostavi savremene
tehnologije iz procesa obrazovanja. Primjena tehnologija dovela je drustvo u takav stadijum da se
vjestine koriStenja savremene tehnologije uz znanje ¢itanja, pisanja i ra¢unanja pocinju smatrati
elementarnom pismeno$¢u. Primjenom informaciono-komunikacionih tehnologija podsti¢emo
mogucénost prilagodavanja planiranih sadrzaja razli¢itim nivoima znanja uéenika, $to uslovljava
jednostavnije usvajanje novog gradiva. Nastavu pomocu informaciono-komunikacionih tehnologija
potrebno je posmatrati kao jedan od savremenih pristupa koji ima svoju adekvatnu ulogu u
obrazovnom sistemu.

Brojne su prednosti ovakve nastave: aktivna ukljucenosti i motivisanost ucenika, razvijanje
samostalnosti, komunikacije i tolerancije, ja¢anje samopouzdanja, ucenje s razumijevanjem, razvijanje
partnerskog odnosa izmedu ucenika i ucitelja, rjeSavanje problemskih situacija i zadataka povezanih s
realnim Zivotom, stvaralastvo, razvijanje kriticnosti i samokriti¢nosti, saradnicko-timsko ucenje,
razvijanje organizacionih, komunikacionih i digitalnih kompetencija, korelacija s drugim podru¢jima
nauke i ljudske djelatnosti. Savremeni oblici edukacije podsti¢u timski rad, saradnju i koordinaciju
svih uesnika.

U radu su analizirani stavovi nastavnika, jer su oni ti od kojih zavisi u kojoj mjeri ¢e ucenici usvojiti
znanja. Kreativnost nastavnika koji realizuju nastavu se ne ogleda samo u izvodenju ¢asa, nego i u
njegovoj kvalitetnoj pripremi. Od nastavnika se o¢ekuje veée angazovanje u pripremi za €as, podizanje
nivoa kvaliteta ¢asa kori§¢enjem obrazovnih tehnologija i metoda, ali i samoobrazovanje u kori¢enju
savremene tehnologije i Interneta u nastavi. Ovo podrazumjeva da je neizbjezna maksimalna aktivnost
nastavnika u cijelom procesu uvodenja informaciono-komunikacione tehnologije u obrazovni sistem.
Prijedlog je i angaZovanje stru¢nih saradnika koji su eksperti u pojedinim oblastima IKT okruzenja,
kako bi bar u pocetku pomagali nastavnicima u realizaciji nastave dok se oni ne obuce u ovakvim
aktivnostima.

Prema podacima dobijenim istraZivanjem, nastavnici su ve¢inom nezadovoljni sa opremljenos$¢u $kola
Sto se ti¢e savremene tehni¢ke opreme, konkretno se misli na interaktivne table i razne obrazovne
softvere. Takode su neadekvatno obuceni za rad sa pomenutom opremom. Veoma je vazno tehnicki
opremiti $kole elektronskim tablama, obrazovnim softverima i bezi¢nim mrezama. Portali bi trebalo da
budu postavljeni u hodnicima, bibliotekama i ¢itaonicama $to bi omogucilo nesmetan pristup Internetu
nastavnicima i u¢enicima. Nastavnicima treba omoguditi da rade sa obrazovnim softverima, da koriste
pametne telefone sa raznim savremenim programima za uéenje i provjeru znanja radi poboljSanja
nastave. Edukacija nastavnog osoblja i opremljenost $kola treba da budu prvi koraci ka uspje$nosti
digitalizacije nastave.
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THE ROLE OF INFORMATION TECHNOLOGIES IN EDUCATIONAL PROCESS

Helena Lajsi¢, Ph.D
University unit NUBRS

Abstract: Information and communication tools become a full-fledged part of the lives of children and
young people, they are understood as part of their living space. All in all, information and
communication technology is becoming a full-fledged part of their lives, both from the aspect of
private activities and from the professional aspect. The natural flow that is imposed is the inevitability
of the implementation of computer philosophy in educational and teaching processes. The process of
modernizing existing technologies takes place much faster in production areas, but educational
institutions, schools and faculties are expected to follow innovative processes and to educate young
people in accordance with the needs of society and the economy. New standards in the field of
education have been accepted worldwide, which have significantly modified old-fashioned
understandings and concepts of teaching. The introduction of information and communication
technologies in education leads to a new and interesting way of conveying teaching content to
children, pupils and students. The concept of knowledge is changing, so modern upbringing and
education requires the transformation of the traditional form of knowledge reproduction into a model
of active knowledge construction where teachers and students are partners in the joint action of
information management, analysis and conversion into useful knowledge.

Keywords: educational technologies, information and communication technologies, educational
software, education management
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